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Lors de cette troisiéme itération, je me suis penché sur la gestion des controles dans le jeu. Avant
que celui-ci ne soit implémenté, les controles étaient prédéfinis dans le code du jeu. Désormais lorsque
I’'on accéde au menu des paramétres, nous avons a notre disposition 5 boutons nous permettant de
sélectionner les touches pour que le joueur se déplace vers la gauche, vers la droite, pour qu’il tire,
pour zoomer et dézoomer la caméra.

Sinon plusieurs petites améliorations et corrections de bugs ont aussi été effectuées.



